https://www.youtube.com/watch?v=ePqMEvnm2Po

Foto op een gouden muntstuk — video les

Nodig : template met munt stuk'; foto in zij.aanzicht (grootte ongeveer : 890 x 900 px ; 150 ppi )

Open de foto; selectie maken van het subject
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https://www.youtube.com/watch?v=ePqMEvnm2Po

Randen verfijnen (Selecteren en maskeren : doezelaar = 3 ; Contrast = 100; Rand Verschuiven = -10)

Vink Kleuren Zuiveren aan; 100% ; Uitvoeren op een nieuwe laag; noem de laag “model”
model Uit.psd @ 86% (Laag 1, Laagmasker/8) * (=] 3
o [so  Tioo Jiso oo J2s0 300 [350 400 450 [soo [ss0 600 650 [7o0 750 [soo  [850. [o00 |

- Weergavemodus -
[] Straal tonen (3)
@ Weergeven:
[[] origineel tonen (P)
i tie
L) [] Slimme straal

Straal: @ px

— Rand aanpassen

Vioeiend: @ E]
Doezelar: @ pX
Contrast: ] %

Rand verschuiven: a2 %

[~ Uitvoer

Kleuren zuiveren

Mate: A | 100 {%

Uitvoer naar: | Nieuwe l3ag VI

[Jinstelingen onthouden
L {Annuleren

ounol oool oumol oowl om\ll oo\ll ou|a\| ooo\l ou1u1| ooml ouuxl oo.bl oW oowl ole ooNl omHI oo»—Al oml

86% ||  Doc:2,72M/357M b

Zorg dat er voldoende ruimte is rondom het subject (grootte aanpassen; Ctrl + T) ; centreren
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Nieuwe laag onder laag “model”; vullen met kleur = # AGA6AG

age Layer Type Select Filter 3D View Plugins Window Help
Sample All ayers e Edge SelactSubject | Selactand Mask..

6.7% (Color Balance 1, Layer Mask/8) * % Medallion Coin CC 2021 Base.psd @ 66.7% (RGB/B) * *  shutterstock 78193243 By BestPhotoStudiojpg @ 90% (Layer 1, RGB/8#) * *

BoeTOR®

Normal Opacty: | 100%

e B 4 b DB R w0

De laag “model” omzetten in een Slim Object
Ga naar Filter > Vervagen - Oppervlak Vervagen : 10 ; 10

Cancel

Preview

Q 100% @

Radius: 10 Pixels

Threshold: 10| levels O :
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Cirkelselectie maken rondom het model; voeg aan laag “model” een laagmasker toe

De grijze laag en de laag “model” selecteren = Omzetten in een Nieuw Slim Object;
noem de laag “model2”
Voeg boven de bekomen laag een Aanpassingslaag ‘zwart wit’ toe

Voor laag “model 2” : Filter - Structuur - Korrel : 5750 ; Zacht

> B Artistic
» I Brush Strokes
> M Distort
> B sketch
> B Stylize
¥ = Texture Intensity

Grain

Contrast

Grain Type: Soft
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Selecteer de Zwart witte Aanpassingslaag en laag “model2” = Omzetten in Slim Object = “model 3”

Deze laag “model 3” sleep je naar de template met munt stuk
Open het Palet Kanalen, daar vind je het kanaal ‘Alpha 1’ : Ctrl + klik op dit laagicoon
Terug naar het lagenpalet; voeg aan laag “model 3” een laagmasker toe

Als er grijs ontbreekt : kettingske aanklikken tussen laag en laagicoon (om te ontgrendelen)
Laag zelf aanklikken, Ctrl + T, grootte en plaats (gecentreerd) aanpassen
Zorg dat er plaats is rondom het subject om tekst toe te voegen
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Standaardkleuren weer op zwart wit zetten (D toets aanklikken)
Nog voor die laag “model 3” : Filter - Schets > Bas Reliéf : 14 ; 1 ; links boven

> Bl Artistic

» W Brush Strokes
» W Distort

¥ = Sketch

W g . Bas Relief
r— - Detail

-
- ™~
——
-~

Smoothness
&

Light: Top Left

Ty
Photocopy

X

Geef laag “model3” laagstijl ‘Schuine kant en Reliéf” : 40% ; Omlaag; 25 px; 0.px ; 55°; 20°;
Bedekken, wit, 60% ; Zwak licht, zwart, 60%

e
gouden munt stuk.psd @ 66,7% (model3, RGB/8) * [o]E [
0 50 (100 |150 (200 [250 |300 [350 [400 (450 |500 |550 (600 |650 (700 |750 (800 (850 {900 (950 {1000(1050(1100(1150(1200(1250|1300(1350/|1400 (1450|1500 (1550 [1600/1650(1700 [1750(1800|1850 |1¢

Laagstijl

Stjlen = ine kant en reliéf I oK

— Structuur
Opties voor overvioeien: standaard

Annuleren
s
[ siagschaduw s : Nieuwe stil...

[ Gloed buiten Diepte: @ % YOOETLoNg
[ Gloed binnen Richting: O Omhoog @ Omlaag

Schuine kant en relief Formaat: @ [25 |ox
Zachter maken: @ pr

[ Satijn
Hoek: 55 |°
[JKleurbedekking :I 5
T [ Globale belichting gebruiken
erloopbedekking Hoogte: - °
[ Patroonbedekking
Otn Glanscontour: m [J Anti-aliased
Modus markeren: l Bedekken "“—‘
Dekking: ] %
Schaduwmodus: [ Zwak licht VI-
Dekking: [ ] %
‘l Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen
66.6
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Laagstijl ‘Gloed Binnen’ : Vermenigvuldigen; 30% ; O px; zwart; zachter; Rand; 0% ; 10 px ;
Contour = Helling Stijgend; Bereik = 10%

Laagstijl

Stilen [— Gloed binnen

— Structuur

Opties voor overvioeien: standaard !
Overvioeimod Ver igvuldigen

[ Slagschaduw - =

[ Schaduw binnen DeBeios L] % Nleuwe st;l.j.

[]Gloed buiten Ruis: @ E % Voonygrtoning

©N ONEEETLT]

[ Schuine kant en relief 5

[ Contour

O Struckuur Techniek:

Jsatin Bron:(O) Centreren (@ Rand

[JKleurbedekking Inperken: @ [E%
[ Verloopbedekking Grootte: @ pX
[JPatroonbedekking

[OLin
Contour: -’ [ Anti-aliased

Befek: @ [0 J%
Jitter: @ E %

Annuleren

herstellen

De laag “model3” in een groep plaatsen;
Voeg boven de groep een Aanpassingslaag ‘Kleurbalans’ toe : Schaduwen =200 ; -61;
Middentonen =74 ; 25 ; -82 ; Hooglichten = 26 ; 25 ; -40 ; Uitknipmasker boven de groep

B0 Keurbalans deoTns 0
| MNormaal ¢| Dekking:

Tint: | Middentonen ¢|

Vergr.: [ g Vul:

Rood
= — L ® ¢ 0 8L Joassors: |\
Magenta Groen © Y5 Groepl
23
z ) e [0 X modes of
Geel Blauw
= -82 @ D Achtergromnd =

[+ Lichtsterkte behouden
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Nieuwe laag bovenaan in de groep;
Voeg Hulplijnen toe : 50% Horizontaal; 50% Verticaal

Edit Image layer Type Select Fiter 3D View Plugins Window Help

P Autoseect Layer Show Transiorm Contrls

Medallion Coin CC 2021 Base.psd @ 66.7% (Layer 1, RGB/8) *

Ovalen vorm gereedschap ; optie op Paden; Proportioneel, vanuit het Middelpunt

Jestand Bewerken Afbeelding Laag Type Selecteren Filter 3D Weergave Venster = Help

‘ Maak: | Se Masker Vorm ‘ B & = rj Randen withjrien

() Onbeperkt
gouden munt stuk.psd @ 66,7% (Laag 1, RGB/8) *| () Cirkel (straaldiameter) Hﬂn
1o [50 [100 [150 [200 [250 [300 [350 [400 [45 () vaste grootte E: Al "1 T900 [950 [1000[1050]1100[1150[1200]1250/1300]1350] 14001450/ 1500/ 1550] 1600] 1650/ 1700[ 1750] 1800] 1850/ 1*

H
(+) Proportioneel B: H:

[V] Vanuit middelpunt

SowbunbobuRbor| oun| o

VYN

Suubounbn

bobnaboo

b o wb o

E b o wobunw

Ho

66,67% [ | Doc: 5,92 M/11,9 M 4l
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Het pad tekenen vanuit het snijpunt van de Hulplijnen; die Hulplijnen mag je daarna verwijderen

>

SUBSCRIBE

Tekstgereedschap : hier lettertype Trajan Pro, Regular, 27 pt, gecentreerd, zwart

PS Bestand Bewerken Afbeelding Laag Type Selecteren  Filter 3D  Weergave Menster Help

T -

|- X2

JL ||ijan Pro | v| |Regular |v || 1T |2?pt |v| a3 | Scherp ¢|

Met muisaanwijzer naar het pad gaan, als die van vorm wijzigt klik je en typ je de gewenste tekst

SUBSCRIBE
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Wens je de afstand te wijzigen tussen de letters : tekst selecten; Palet Teken : Tekstspatiéring =100

gouden munt stuk.psd @ 66,7% (EMMA MARIA VANDENBERGHE, RGB/8) * =0 e

[~ [reguer | -]
() [ ]
)@

x

E T T T
it AaaTI*%

g 7[ Nederlands: nieuwe sp... ag I Scherp ¢‘

66,67% [ | Doc: 5,92 M/12,5 M Ll

Wens je meer of minder afstand tot het pad ; klik op Verschuivingvan Letterlijn en versleep, hier — 6 pt

gouden munt stuk.psd @ 66,7% (EMMA MARIA VANDENBERGHE, RGB/8) * -0 X

[ Trajan Pro [ -] [Reguiar | - ]

[-] % vty |-
BT
X 100%

|Verschuiving van letterlijn instellen [E

W o s ac T 1* %

3 { Nederlands: nieuwe sp... ¢J g { Scherp :}

66,67% ® Doc: 5,92 M/12,5 M I3
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Nog tekst onderaan; nieuwe laag boven de tekstlaag ; palet Paden; klik terug je werk pad aan
Dan naar het lagenpalet; tekst gereedschap, klik midden onderaan het pad; tekst intypen

SUBSCRIBE

Direct selecteren gereedschap (Witte pijl), met muisaanwijzer boven de tekst gaan,
sleep je tekst naar omhoog boven het pad (Kijk-onderaan welk tekentje je muisaanwijzer heeft)
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De tekst weer selecteren met tekstgereedschap; Palet Teken, sleep naar omlaag, hier -10 pt

Zelf de waarden aanpassen!!!

B gouden munt stuk.psd @ 66,7% (EEN LEUKE DAME, RGB/8) *

- | O X

66,67% B |

Doc: 5,92 M/12,9 M >

100 (150 (200 |250 {300 (350 |400 |450 |500 (550 600 |650 (700 (750 (800 850 900 |950 (1000(1050 1100|1150 1200|1250/1300/1350| 1400|1450/ 1500/ 1550|1600| 1650|1700 1750 1800|1850/ 1

v] IRegulzr {vl

[ -] % [(auto) H
[-Hwo =

T T TOETEETE SE E
i § AaaTIth

g I Nederlands: nieuwe sp. aa[ Scherp ¢]

De tekst staat op zijn plaats; de beide tekstlagen selecteren - Groeperen in de groep “tekst”

Zet voor die groep “tekst” de vulling op 0%; geef de groep “tekst” volgende laagstijlen:

* Schuine kant en Reliéf : Stijl = Binnen; Techniek = Gegraveerd hard ; 100% ; Omlaag; 10 px ; 0 px
50° ; 30 °; contour = Lineair; Bleken, wit, 75% ; Vermenigvuldigen, zwart, 75%

B gouden munt stuk.psd @ 66,7% (tekst, RGB/8) *

- | O X

0

Laagstijl

— Schuine kant en reli&f

|0 50 (100 (150 |200 (250 (300 |350 (400 (450 |500 (550 (600 |650 (700 (750 |800 850 900 [950 |1000]1050/1100[1150]1200/1250]1300]1350] 1400{1450] 1500/ 1550] 1600] 1650/ 1700|1750] 18001850/ 1!

[ stijlen

Structuur

;l
4
¢

[ Voorvertoning

‘ Opties voor overvloeien: aangepast . - .
I Techniek:
i Diepte: Ty %
I:l in Richting: O Omhoog (@ Omlaag
g [ schaduw binnen Formaat: 5= px
U Gloed binnen Zachter maken: (F= Dpx
5 [ satijn
[ Kleurbedekking [
0 [ Verloopbedekking Hoek: °
: [ patroonbedekking 0 [ Globale belichting gebruiken
[ Gloed buiten Hoogte: °
[ Slagschaduw Glanscontour: lZI [] Anti-aliased
§ 3 Modus markeren:‘ Bleken v‘ )
0
: Dekking: ===g5= %
: Schadnmodus:  Vermenguutd —
66,6 Dekking: =75 (75  |%
Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

Annuleren

Nieuwe stjl...
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* Slagschaduw : Vermenigvuldigen: zwart; 40% ; -140° ; 4 px ; 0% ; 0%

[ gouden munt stuk.psd @ 66,7% (tekst, RGB/8) *

- | O x

To [s0
0

Laagstijl

! Stijlen

~— Slagschaduw

100 {150 |200 |250 |300 |350 |400 {450 |500 (550 (600 (650 |700 |750 |800 (850 (900 (950 |1000|{1050/1100{1150/1200(1250/13001350|1400|1450|1500{1550|1600/1650/1700|1750|1800|18501!

Opties voor ovenvloeien: aangepast

Schuine kant en relief
[ contour
[ Structuur

@ Lijn

O schaduw binnen

[ Gloed binnen

O satijn

[ Kleurbedekking

0 [ verloopbedekking
8 [J patroonbedekking
[ Gloed buiten

0

0

9

S

1]

6,6

Overvioeimodus: | v igvuldigen | -
Dekking: =75 %

Hoek: \<:/‘l " [1Globale belichting gebruiken
Afstand: =g |px
Spreiden: & \T——l%
| Grootte: &> pr

Kwaliteit _

| Contour: i' [J Anti-aliased

Rus: =——=s= [0 _ |%

Laag neemt slagschaduw uit
[_Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

Annuleren
Nieuwe stil...
[ Voorvertoning

@eTuns g

| Doorheen halen

Vergr.: & 4 &

© | £ ® @I:l Kleurbalans 1
® v Groep 1
] Y5 tekst fx =
@ Effecten
@& Schuine kant en religf
® Slagschaduw
= T  EEN LEUKE DAME
= T EMMA MARIA VANDENBERGHE
e | [4g5 3 modes ©fx «
@& Effecten
@ Schuine kant en reliéf
® Gloed binnen
@l:l slimme filters
« Basreliéf =
e [N Actergrond 5|

= fx. @ © 0O & W

Afbeeldingsgrootte aanpassen voor op Sennet!!!
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